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Traclugéo:
Ary Machado
Jogo Victor

Diagramagéo:

Paulo César

Para mais material, visite
https:/ /cemiterio&os&ragoes.blogspot.com/

Criticas, sugestdes, comentarios, etc...
rpgerros@hotmail.com

Sintam-se & vontade pra distribuir esse arquivo. Coloque no seu blog, site para armazena-
mento, grupo de whatsapp, telegram... Distribual
A tnica coisa que peco é que ndo retire a pagina de dedicatéria e que nio cobre pelo
material.

Obrigado a todos que mantém o RPG vivo.
Trabalho feito de fa para f&, sem fins lucrativos.

NAO VENDA!

Apoie 0 RPG nacional. Compre livros, incentive o mercado.

Versao desta Edigéo:
Dark Sun AD&D 2E
Um Pouco de Conhecimento (Cartdes de Ajuda a0 Jogador) V10

OBS.: No ﬁnal deste PDF estao instrugdes sobre como montar essa
aventura coma uma base. Se for do interesse do jogador.

Tamanho da Pagina:
13,5 cm X 21,3 cm (largura X altura)
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Interior do vagio de caravana

Escala: 1 quadrado = 1 metro
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Na publicacdo original, essa aventura é montada como se fosse uma caderneta com uma base. Nas
P §

préximas duas péginas estdao o molde da base para recortar, colar e encadernar tudo junto. Claro, fica a
escolha de cada pessoa se ela ird usar essa base. Ou se vai mesmo fazer uma pequena caderneta. Nada

impede que sejam impressas em uma folha comum tamanho A4 padréo.

Tenho aqui essas instrugdes para os jogadores mais detalhistas.

Essa é a base dobravel.



Ao imprimir essa base, usar a maior gramatura que puder. Quanto mais grosso, melhor. No minimo

gramatura 180. Se possivel, até gramatura 230.

Apés recortar,
dobrar aqui.

Nio recortar essa
parte cinza, pra ela ser
colada na outra base.

Depois da base
pronta, essa parte
deve ser encadernada
junto com a aventura.



Ao imprimir essa base, usar a maior gramatura que puder. Quanto mais grosso, melhor. No minimo

gramatura 180. Se possivel, até gramatura 230.

Apés recortar,
dobrar aqui.

t
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A aba cinza da outra parte da base deve ser colada aqui. Para ficar dobravel.

Depois da base
pronta, essa parte
deve ser encadernada
junto com a aventura.
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