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Dedico o meu trabalho a minha mãe falecida em 2017.
Obrigado por ter me comprado a Caixa de Dungeons e Dragons da Grow!

Informações sobre a caixa

Tamanho da Caixa
Altura:	 5 cm
Largura: 23 cm
Comprimento: 32,1 cm

A arte das próximas 4 folhas deve ser impressa 
em folha A3. As artes das duas últimas folhas são para impresões 
maiores, para quem pode ter acesso a uma impressora que consiga im-
primir nesse tamanho. Procurar uma gráfica para esse caso.

Ao imprimir a caixa, dar preferência a papel com gramatura 210 gr 
ou acima. Se você for bom em artes, pode imprimir e depois colar em 
um papelão.

Nas duas últimas folhas do arquivo está como a caixa deve ser mon-
tada. Essa arte também pode ser utilizada para impressão, se for possí-
vel encontrar um local que imprima no tamanho da folha.

ATENÇÃO! Ao colar as laterais da caixa, a arte das laterais deve 
ficar para cima. Nas duas últimas folhas tem um exemplo de como deve 
ficar.
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Ao cortar a tampa da caixa, não cortar as abas na cor preta. Depois dobrar as 
abas para poder colar nas bordas laterais (menores e maiores) da outra folha.

CAIXA PLANESCAPE - TAMPA
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Cortar as laterais menores da caixa. 
Há 4 laterais menores. Duas para a tampa da caixa e duas para o fundo da caixa.

CAIXA PLANESCAPE - LATERAIS MENORES



Glória? Majestade?
Você não sabe a sombra

disto!

Glória? Majestade?
Você não sabe a sombra

disto!
Descubra o multiverso! Entre em universos infinitos de variedades infinitas, mundos 
além dos cenários do material primário do jogo AD&D. Explore Sigil, a Cidade das 
Portas, repleta de portais para cada camada de cada plano. Tudo que você precisa é a 
chave certa, incluindo . . .

��Guia do Jogador para os Planos, Um livro de 32 páginas que introduz 
Mestres e jogadores no grande cenário do multiverso.
��Guia do Mestre para os Planos, um livro de 64 páginas de valiosas 
informações exclusivamente para o Mestre.  
��Sigil e Além, um livro de 96 páginas que introduz Sigil e os planos circundantes 
como um ponto inicial de aventuras planares. De Sigil até todos os Planos Exteriores 
podem ser experimentados por exploradores novatos e veteranos.
��Suplemento de Monstros, um livro de 32 páginas e colorido do Compêndio 
dos Monstros.

�� Quatro pôsteres retratando os planos.
�� Um escudo do Mestre de quatro painéis projetado especialmente para campanhas 
planares.

Até agora, apenas os mais poderosos magos poderiam espreitar a magnificência do 
multiverso, mas não mais. Longe estão as distâncias inimagináveis e os obstáculos 
intransponíveis que somente os ultrapoderosos poderiam superar. Agora até 
mesmo o aventureiro mais verde pode entrar nos planos, embora sobreviver 
seja outra questão...
	 Entenda isso, parvo! Poderes, proclamados, planares, postulantes e 
monstros maravilhosos aguardam um pouco além do portal. Entre e participe da 
infinita excitação das aventuras de PLANESCAPE!

TSR, Inc.
POB 756
Lake Geneva
WI 53147
U.S.A.

TSR Ltd.
120 Church End

Cherry Hinton
Cambridge CB1 3LB

United Kingdom

CAIXA PLANESCAPE - FUNDO

Ao cortar o fundo da caixa, não cortar as abas na cor preta. Depois dobrar as 
abas para poder colar nas bordas laterais (menores e maiores) da outra folha.



Glória? Majestade?
Você não sabe a sombra

disto!

Glória? Majestade?
Você não sabe a sombra

disto!
Descubra o multiverso! Entre em universos infinitos de variedades infinitas, mundos 
além dos cenários do material primário do jogo AD&D. Explore Sigil, a Cidade das 
Portas, repleta de portais para cada camada de cada plano. Tudo que você precisa é a 
chave certa, incluindo . . .

��Guia do Jogador para os Planos, Um livro de 32 páginas que introduz 
Mestres e jogadores no grande cenário do multiverso.
��Guia do Mestre para os Planos, um livro de 64 páginas de valiosas 
informações exclusivamente para o Mestre.  
��Sigil e Além, um livro de 96 páginas que introduz Sigil e os planos circundantes 
como um ponto inicial de aventuras planares. De Sigil até todos os Planos Exteriores 
podem ser experimentados por exploradores novatos e veteranos.
��Suplemento de Monstros, um livro de 32 páginas e colorido do Compêndio 
dos Monstros.

�� Quatro pôsteres retratando os planos.
�� Um escudo do Mestre de quatro painéis projetado especialmente para campanhas 
planares.

Até agora, apenas os mais poderosos magos poderiam espreitar a magnificência do 
multiverso, mas não mais. Longe estão as distâncias inimagináveis e os obstáculos 
intransponíveis que somente os ultrapoderosos poderiam superar. Agora até 
mesmo o aventureiro mais verde pode entrar nos planos, embora sobreviver 
seja outra questão...
	 Entenda isso, parvo! Poderes, proclamados, planares, postulantes e 
monstros maravilhosos aguardam um pouco além do portal. Entre e participe da 
infinita excitação das aventuras de PLANESCAPE!
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Lake Geneva
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U.S.A.
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Cherry Hinton
Cambridge CB1 3LB
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Esta folha não está no tamanho A3.

O tamanho desta folha é A2.



Esta folha não está no tamanho A3.

O tamanho desta folha é A2.


