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PLANESCAPE
TABELAS COSMOGRAFICAS

Um Breve Guia de Referéncia para os Planos
e os Reinos e Cidades Dentro Deles.

BAA"I" e R(nove camadas) VA S + I Dle C l H ZA(trés camadas)

A B I S m e (infinitas e intercambiaveis camadas e reinos — niimeros referem-se apenas a ordem

em que foram catalogados pelos Guvners)

. . Rio Estirge Rio Estirge Rio Estirge
Rio Estirge Monte Olimpos Yggdrasil
CAMADA 1: AVERNUS Yggdrasil

Camada/Reino 1: Planicie dos Portais Infinitos
@ Portao da Forca

@ Sryros CamaDA 2: Dis A .

A Khin-Oin (Reino yugoloth CamADA 1: PANDESMOS
@ Alcance Quebrado M Dis (A Cidade de Ferro) CaMADA 2 NIFLHEIM ( yug ) B A Casa Demente
@ Lagos do Ago Derretido CamADA 3: MINAUROS y

@ Torre de Chiryn (uma succubus)
CamaDA/REINO 6: REINO DOs MILHOES DE OLHOS (reino beholder)

CamaDA/REINO 7: PLAaNO FanTasMma (Reino de Sess’inik) B Abriymoch @ Despenhadeiro do Uivador
CamaDpA/REINO 12: Doze Arvores CAMADA 5: STYGIA @ A Harmonica
@ Navio do Caos M Tantiln

Camapa/ReNo 13: OuTERo SANGRENTO (Reino de Beshaba; Reino de Umberlee)
Camapa/REINO 23: VasTiDAO DO Ago (Reino de Kostchtchie)
CaMaDAS/REINOS 45, 46, 47: Azzacrat (Reino de Graz’zt)

@ Zelatar

@ Palacio Argénteo
@ Zrintor, a Floresta da Vibora

CaMADA/REINO 339

CAMADA/REINO 422

Camapa/REINO 303:

CamapA/REINO 66: Pocos pa TEia DEmoNiaca (Reino de Lolth)
CamaDA/REINO 74: SMARAGD (Reino de Merrshaulk; Reino de Ramenos)
Camapa/ReINO 88: O Magarico Pasmo (Reino de Demogorgon)
Camapa/ReNo 113:
@ Naratyr
@ Cidadela Proibida

Thatanos (Reino de Kianansalee)

SuLraNoRUM (smoking Reino)

: RemNo pa Larva (Reino de Urdlen)
Camapa/REeINo 377:
Camapa/ReNo 400:

Pranicies DE GaLLENSHU (Reino de Armanites)
Escaranpina LAMENTAVEL (Reino de Nalfeshee)

: REINO DE YEENOGHU
Camapa/ReNo 503:

TorreMOR (Reino de Pazrael)

A Corte de Seelie (Reino némade)

M Fortaleza de Bel
@ Pilar de Cranios

B Minauros, o Naufragio
CAMADA 4: PHLEGETHOS

CamaDA 6: MALABOLGE
CamaDA 7: MALADOMNI
M Malagard
CaMADA 8: CANIA
B Mephistar
CamaDA 9: NEssus

T 'E RRA S S 'E LVAG E H S (trés camadas)

Rio Oceanus

A Corte de Seelie (Reino noOmade)
CamaDA 1: KrRIGALA

CAMADA 2: Brux

CAMADA 3: KARASUTHRA

B I "P 6 P I A (duas camadas)

CAMADA 2: CATHRYS
CAMADA 3: MINETHYS
@ Templo de Coeus

CaMaDaA 1: OiNos

A Reino de Hel
CamaDpA 3: PLuTAo
A Reino de Hades

LI m B e (camadas indefinidas)

Yggdrasil

M Celeiro Estavel (cidade independente halfling)

B Cidade Flutuante (cidade independente githzerai)
B Shra’kt’lor (cidade independente githzerai)

@ Cata-Vento

@ Pedra da Desova (slaadi)

A Fennimar (Reino de Fenmarel)

A Regulus (Reino modron)

A Anu

A Palicio de Jade (Reino de Shang-ti)
A Reino de Varuna

A Reino de Rudra

A Reino de Yama

CAMADA 5: MERTION
CAMADA 6: JOVAR

PAH D 'E m é N I e (quatro camadas)

A Gorellik (Reino némade)

A Salao do Inverno (Reino de Loki)
Camapa 2: CocyTys
A Hruggekolohk (Reino bugbear)

CAMADA 3: PHLEGETHON

M Vento Triste

A Corte de Unseelie
CAMADA 4: AGATHION

Y S G A RD (trés camadas)

Yggdrasil

A CorTE DE SEELIE (REINO NOMADE)

Camapa/ReNo 181: Pranicie Pobre (Reino de Laogzed) Yggdrasil -~ CAMADA 1: YSGARD
Camapa/ReNo 222: SHEDAKLAH (Reino de Juiblex; Reino de Zuggtmoy) m IE c AH U S (cada reino é uma engrenagem individual; niimero real desconhecido) M Inabalavel (cidade independente bariaur)
CamapA/REINO 274: Durao (gateway camada) ’

M Skeinheim (cidade independente dos Tomadores de Anel)
A Alfheim

@ Salao de Frey

@ Torre de Xeno

@ Sulco Elevado
A Asgard

@ Himinborg

@ Ninho de Onstrakker @® Salao dos Deuses Noérdicos, incluindo Valhalla e Gladsheim
Camapa/REeINO 586: Prisio po DEus Louco (Reino de Diinkarazan) @ Bifrost
CaMADA/REINO 643: CavERNAS DA DEUSA Do CRANIO (Reino de Kali) Camapa 1: Dotrion . A Jotunheim
M Yeoman
A Dothion (Reino gnomo) C 'E L 'E S + IA (sete camadas) ¢ Utgard
Re H + CAMADA 2: SHURROCK : I\OAE elr réuk
A ‘ , IE E Camapa 1: Lunia ainir
Q (quatro camadas) B Fé do Coracio A Os Portdes da Lua (Reino de Selune)
. . — . ¢ Mahogany
‘ CAMADA 2: MERCURIA
Rio Estirge c ARC 'E RI (seis camadas) ‘A Reino de Bahamut ® Escadaria Infinita
CamaDA 1: AvaLas A Reino de Vishnu A Merrate"t R
. . - Rio Estirge A Reino de Surya umm
A' Reino de Lei Kung A RB e R'E A (trés camadas) Monte Olimpo CAMADA 3: VENYA & Eowr
CAMADA 2: THULDANIN A Reino de Yondalla ® Bremsiris
CamaDA 3: TINTIBULUS . . .
RIO EStlI' e . CAMADA 4: SOLANIA A Vanahelm
CAMADA 4: OCANTHUS Monte O%mp 0 Camapa 1: OTIjIRYSd o A Reino de Kuan Yin ¢ Noatun
A Reino dos Titas A Reino de Moradin @ Sussrumnir (Saldo de Freya)

CAMADA 2: MUSPELHEIM

CamaDA 1: OLIMPO CAMADA 4: COLOTHYS CaMADA 7: CHRONIAS A Muspelhelr.n
M Thrassos M Gaola L 4 N']aflok
; @ Hall Dourado (posto avancado dos Sentitivos) M Straifling @® Pindculo de Surtur
’ A Arvandor (Reino élfico) ® Templo de Crius

@ Avo Carvalho (cidade independente dos ents)
@ Arvore Palida (Solonor)
@ Gnarl (Erevan)
@ Bosque de Lolth (abandonado)
@® Portao do Rugido (portao para as Terras Selvagens)
@ Mar Espumante (Sashelas Profunda)
@ Ingmar Brook (portdo para Alfheim em Ysgard)
@ Evergold/Canathas (Hanali/Afrodite)
A Olimpo (Reino grego)

A Reino de Grolantor
CAMADA 5: PORPHATYS

® Templo de Oceanus
CAMADA 6: AGATHYS

'E L I’ S I 6 (quatro camadas)

AS TERAS DE FORA o camaaas)

M Sigil (cidade independente)

B Excelsior (cidade-portao independente para Celestia)

M Portao do Comércio (cidade-portao independente para Bitopia)
M Fortitude (cidade-portao independente para Arcadia)

M Ecstasy (cidade-portao independente para o Elisio)

H Faunel (cidade-portao independente para as Terras Selvagens)
M Sylvania (cidade-portao independente para Arbérea)

CAMADA 3: NIDAVELLIR
A Nidavellir (Reino anao; Reino gnomo)
@ Portador de Cinzas
A Svartalfheim (Reino dos elfos negros)
@ Dokkar

& Yggwyrd

. O‘) ) & Arkenos Rio Oceanus B Glorium (cidade-portao independente para Ysgard)
6ev: - mA idad a0 independ Mecé
re @ Thalassa Yggdrasil utomata (cidade-portdo independente para Mecanus)
. k pe @ Polykeptolon M Rigus (cidade-portao independente para Aqueronte) 7
s - o CAMADA 1: AMORIA B Xaos (cidade-portao independente para Limbo) -

b @ Monte Olimpo
‘ ® Templo ou saldao de cada deus grego
A Agua Brilhante (Reino de Llira, Sune, e Tymora)

CAMADA 2: OssA (AQUALLOR)

M Liberdade dos Cuidados

A Reino de Isis

A Cidade das Estrelas (Ishtar)
CAMADA 2: ERONIA

A Reino de Enlil

M Bedlam (cidade-portao independente para Pandemonio)

M Caixa Toraxica (cidade-portao independente para Baator)

B Tocha (cidade-portao independente para Gehenna)

B Sem Esperanca (cidade-portao independente para a Vastidao Cinza)
M Curst (cidade-portao independente para Carceri)

M Elshava . - . .
] A Caletto (Reino de Poseidon) CAMADA 3: BELIERIN u Pr'aga Mortal '(c1dade'—portao {ndependente para o Abismo)
& . @ Corilla Camapa 4: THALASIA A Tir na Og e Tir fo Thiunn (Reino dos deuses Celtas)

@ Gota Perolada
@ Corrente Fria

CaMADA 3: PELION (MITHARDIR)
A Amun-thys (Reino de Nephythys)
@ Bal-tiref

S A RC A D I A (trés camadas; duas estao inexploradas)

Vet . ' CamaDA 1: MARDUK
Ta E - A Marduk
: X A Monte Clanggedin

G 'E H 'E H HA(quatro camadas)

Rio Estirge
Monte Olimpos

CamADA 1: KHALAS
A Palicio das Lagrimas (Reino de Sung Chiang)
CaMADA 2: CHAMADA
CAMADA 3: MUNGOTH
CAMADA 4: KRANGATH
A Reino de Shargaas

A Reino das Bruxas
A Reino de Sheela Peryroyl
A A Montanha dos Andes
4 Cuma de Ferro
A Piantano de Semuanya
A Reino de Gzemnid (beholders)
A Cavernas do Pensamento (Reino de Ilsensine)
A Palicio do Julgamento (Reino de Yen-Wang-Yeh)
A Laboratoério de Tvashtri
A Patrimoénio de Thoth
@ Thebestys
A Reino Escondido (Reino de Annam)
A Mausoléu de Chronepsis
A O Tribunal da Luz (Reino de Shekinester)

Chave:

PLAN® (niimero de camadas)
Caracteristicas Especiais
Camada (nimero da camada e nome)
A Reino (poder chave, poderes, ou habitantes)
@ Cidade (influenciada por poderes locais)
@ Local
B Cidade independente ou local independente

Essas tabelas serao expandidas periodicamente conforme o multiverso é explorado e mapeado. §



